doc. Mgr. JANA PREKOVA (www.janaprekova.net) *1956 v Praze | Scénografie, kostymni
tvorba, fotografie, interiér, video, instalace, akce | STUDIA DAMU, Praha | Od roku 1983 se
profesionalné vénuje scénografii, kostymni a vytvarné tvorbé. | Instaluje a manipuluje télo
prostoru, site specific, environmentalni proces, situaci trajektorii, geometrii vztahd. Ta vznika
v kvalitach a vzajemném stfetu dramatického a realného €asu a akce. Pracuje s dramatickou
a designovou formou, presahujici do vytvarnych konceptualnich souvislosti. TElo je objekt
v subjektu a naopak, kostym je osobni prostor s dostiedivymi a odstfedivymi hodnotami.
Video, fotoinstalace, svételné instalace, pouziva jako soutasti dramatickych akci, existujicich
zameérné jako samostatné vytvarné dilo. Pribéh téla - souhrnu jednotlivych forem a vztahi je
zakladnim vychodiskem pro tvorbu. Spolupracuje se Spickovymi reZiséry a soubory soutasné
divadelni a filmové scény, s experimentalnimi a kamennymi divadly. Je drzitelkou Zlaté
medaile PQ 1999 a Zlaté Trigy. Cena A. Radoka 2005 za inscenaci Z cizoty. Ma realizované
prace v architektufe, médé. Pracuje na hranicich Zanrd.
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Ateliér multimedia

Vedouci ateliéru Mgr. Richard Fajnor, asistent MgA. Tomas Hrliza, http://multimedia.ffa.vutbr.cz

~ Vilém Novak, Mr. Gucci, 2008, interaktivni instalace, objekt konverzujici s obecenstvem pomaoci klavesnice nebo jednoduchého akustického

rozhrani. (Univerzalni navstévnik vernisaze s umeélou inteligenci, piné nahradi primérného divaka uméni. Umi rozpravet o tom, co je skutecné
> Tereza Sochorovd, Spisovatelka, 2008, video-instalace doplnénd

umeéni, kdo ho déld a kdo ne. Umi pomlouvat ostatni umélce...) |
fotografiemi, 09:15° | >4 Lukas Hajek+Michal Smeral (Ateliér sochafstvi 1), Rodina, 2006, spoletny projekt interaktivni zvukové instalace,

akusticky modelovany prostar reagujici na navstévniky, ktefi svym pohybem spoustéji rlizné zvukové zaznamy jednoho rodinného pribéhu,
konstrukee, soustava refiektard, senzoricky systém, 12 reproduktord, audio zesilovace, potitacem ovladany zvukovy zaznam




Vlytvarné umeéni prochazi zasadni proménou a hleda
svoji novou funkci, misto a opodstatnéni v technicky
orientované spolecnosti. V kulturnim prostoru soucasné
doby zacina hrat dilezitou roli i umélecka tvorba vytvarena
pomoci elektronickych médii. Umeéni tak stale vice vyuziva
nejrliznéjsi vysledky védeckého humanitniho a technického
vyzkumu. Tvlrci se inspiruji metodami védecké prace
a experimenty se soudobou digitalni technologii se
uplatniuji pfi realizacich fady uméleckych dél. Navic nova
technologicka feSeni se postupné zatinaji prosazovat
nebo sochafstvi, Ci grafika a dalSich. Obory multimedialni
tvorby pro zaznam, zpracovani, pfenos, uchovavani
a zprostfedkovavani obrazového a zvukového materidlu
pouZivaji predevsim vlastni télo, grafiku, malbu, fotografi,
video, potitace a dalSi elektronicka média v analogové,
v soutasnosti stale vice i v digitalni podobé. Tvirci pracuji
predevsim s nejnovéjSimi telekomunika€nimi technologiemi,
pocitaci, pfipadné robotickymi a integrovanymi systémy
a Své nazory nejcastéji prezentuji v komplexni forme
realnych nebo virtualnich interaktivnich prostorovych
instalaci, environmentl nebo audiovizualnich kompozici
¢i nastroj, které mohou byt integrovany ve vefejném
prostoru a do nichz miZe casto divak pfimo vstoupit,
zasahovat a ménit je. | R.F

A Lukd$ Hajek: Junes Time, Be aware of Medusa,
Scream at Fire, Adoration of The Lame, 2006, video-
instalace, 4xB8bit video, 01:30° | < Vilém Novak,
Kukatko 1, 2005, instalace, pseudo augmentovana
realita, virtualni 30 svét vytvoien z fotografii podle
prostoru, kde kukatko visi obohacen o 3D animaci
(jakysi ,cyber genius loci” dopliiujici redlny prostar,
divak se konfrontuje s paralelni realitou v kukatku,
vytvofenou v potitatovém prostiedi, ktera se pralina
s prostorem instalace, v némz je kukatko zavésené)





